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[ タイムテーブル ]TIME TABLE タイムテーブル

[ タイムテーブル ]REGULATION 大会ルール

[ タイムテーブル ]FLOW 大会の流れ
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16チームによる完全トーナメント戦。
筐体数は進行状況を見ての対応となります。
（試合前の抽選はK-1方式、
予選1位通過チームは16のくじを回避可能）

東海杯11優勝チーム「しわ首領非情のいやぁぁ」
(しわ(PA)/首領パッチ(BR)/レオラオ(GO)/しろＪ(JA)/ちんぱんＪ(JA))

受付

抽選

16チームによるトーナ
メント戦。準々決勝まで
4セット、準決勝以降は
筐体1セットで進行予定。
※進行具合により変わる
ことが多々あります。
予めご了承下さい。

16チーム

（決勝トーナメント）

FINAL
TOURNAMENT

14チーム

トーナメント戦。
上位2チームが決勝Ｔに進出。

代表選手は自由に
選択できます。

16チーム

PLAY-OFF
（プレーオフ）

自由選択式3on3
Ｋｰ1方式抽選

15チーム▲

14チーム ▲

2チーム▲ 2チーム▲
▲

15チームでのトーナメント
上位2チームがプレイオフ進出。
進出が決まったら代表者を
申告していただきます。
15チーム

（ワイルドカード）
WILD CARD
事前申告制１on１

表彰

終了

1st ROUND
（予選リーグ）

43チーム

３チームリーグ戦×13ブロック。
4チーム変則トーナメント×1ブロック。
各ブロック1位は決勝Ｔに進出、

２位はプレーオフ､
３、4位はワイルドカードにそれぞれに進出。
また抽選は下図エリアをほぼ均等に振り分け、

前後半は主催者にて事前抽選。
（ブロックは受付時に抽選）

関東・東京：12　中部 /北陸：13
関西・九州／沖縄：10　OTHER:８

予選リーグ 43/43
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決勝トーナメント :14

プレーオフ :14
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※前半・後半は事前抽選で決定しています。
※クオーターごとのブロックは受付時に抽選。
※リーグ内同順位は代表者戦で順位決定。
決着がつかない場合は代表者を変えて再戦。
３周目からはラウンド数でのポイント判定あり。

13チームでの1発トーナメント。
代表選手は事前に申告します。
（予選リーグ終了後、
審判にご報告ください）
上位2チームがプレーオフ進出。

ワイルドカード 2/15

事前申告制1on1プレーオフ進出 自由選択式3on3
16チームでの1発トーナメント。
選手は自由に選択できます。
上位2チームが決勝Tに進出。

2/16プレーオフ

決勝T進出

･5on5 勝ち抜き戦
･全試合3本先取制
･1ラウンド45秒設定
･チーム内3キャラ以上使用（キャラ固定）／同エリア3人以上推奨
･｢Virtua Fighter5 R.E.V.O.｣使用大会
･Retroステージ（VF1）使用禁止、コスチュームは全て使用可能

･プレイサイド(1P/2P)or後出ステージ決定はじゃんけんで決定
･次鋒以降はチャレンジャー側にステージ決定権あり
･コントローラー等の不具合は挙手した時点からの原状復帰とする
･プレイ中にOPTIONボタンで一時停止した場合、押した側の
プレイヤーがそのラウンドを喪失（それ以外は原状ままとする）
･予選リーグ戦同順位の場合は代表者戦、３周目以降はポイント判定


