
K-1 方式抽選

･5on5 勝ち抜き戦

･全試合 3 本先取制

･1 ラウンド 45 秒設定

･ステージセレクトはチャレンジャー側 ( 勝者スタートボタン先押し）

･予選リーグ戦でチームが並んだ場合、ポイントに関係なく

  代表者リーグ戦を行います（3 人目まで。並んだ場合ポイント差）。

･チーム内3キャラ使用／キャラ固定制

･試合中の選手選択は CPU クリアまで（超えると相手選択権）

･試合前、ジャンケンで先出ステージor1Pか2Pと後決め

･レバー／ボタンの不具合は挙手した時点からの原状復帰

  （故障が見られなかった場合は、失格となる場合があります。）

･「Virtua Fighter 5 R.E.V.O.　world stage」使用大会

タイムテーブル

予選リーグ 11/34

■ 筐体6セット進行1ターン / 開始前､リスト順に抽選
■ ブロック1位（11チーム）が決勝トーナメント､2位（11チーム)はプレーオフ､３位、4位(12チーム)はワイルドカードにそれぞれ進出

自由選択式3on3

決勝トーナメント 1 / 16

[ タイムテーブル ]TIME TABLE タイムテーブル

[ タイムテーブル ]REGULATION 大会ルール

[ タイムテーブル ]FLOW 大会の流れ

1  BLOCK

2  BLOCK

3  BLOCK

9  BLOCK
4  BLOCK

6  BLOCK

前
11:30

8  BLOCK

後
13:00

代表者戦1on1
予選3位、4位(12チーム)

合計12チームによる代表者戦1on1

ジャンケンでコンパネorステージを選択

各トーナメント優勝がプレーオフへ進出

16チームによる完全トーナメント戦

進行状況によって使用する筐体数が変わる可能性

もありますが､基本､4セットで準決勝から残り

3試合を1セットで行います

(進行状況によって変更する場合があります)

15:30

16:30

16:45

19:15

入場

抽選

前/後に分かれて予選を行ない､
1位が決勝Tへ進出。

2位はプレイオフへ進出。
抽選は前/後で行います。

1st ROUND
（予選リーグ）

34 チーム

4チーム

11チーム

11 チーム

５チーム

11:30

13:00

前

13:00

14:30

後

1４:45

15:15

12チームでのリーグ戦
勝った4チームがプレーオフへ。

敗れたチームは敗退。

12 チーム

代表者1on1

16 チーム

（決勝トーナメント）

FINAL
TOURNAMENT

Ｋｰ1 方式抽選

16チームによるトーナメント戦。
4セット進行を基本として､
準決勝以降を1セット進行
(進行状況により変動あり)

表彰

終了

19:30

3 チームブロック  ×10 

4 チームブロック ×1

前/後､合わせて11ブロック中､
1位抜けは決勝T進出、
2位抜けはプレーオフへ,
3位以下はワイルドカードへ

合計5つのrリーグ戦
を行い､勝ち抜けた５チーム

が決勝Tへ進出。

15チーム

（ワイルドカード）

WILD CARD 自由選択式3on3

リーグ戦 ×5

リーグ戦 ×4

12チーム

ワイルドカード 4 / 12

プレーオフ 5 / 15

1 25  BLOCK

7  BLOCK

PLAY OFF
（プレーオフ）

10  BLOCK

11  BLOCK

1  BLOCK

2  BLOCK

3  BLOCK

4  BLOCK

1  BLOCK

2  BLOCK

3  BLOCK

4  BLOCK

5  BLOCK

予選2位(11チーム)+WC通過（4チーム）

合計15チームによる3on3
ジャンケンで先出ステージor1Pか2Pと後決め

各ブロック優勝が決勝トーナメントへ進出


